Salihli Milli Egemenlik Ortaokulu
Scratch Uygulama Sinavi Calisma Kagidi
Amag: Scratch'te basit bir etkilesimli oyun olusturmak.

Oyun Senaryosu: Kedi, klavyenin yon tuslari ile yukari, asagl, saga ve sola hareket edebilir. Balik
karakteri, 1 saniye araliklarla rastgele bir konuma gider. iki karakterin birbirine degmesi
durumunda, ekranda bir mesaj gorintilenir. Karakterler, saga sola dons stilinde olur ve kenara
geldiginde seker.

Araglar: Scratch (gevrimigi veya ¢evrimdisi sliriim) https://scratch.mit.edu/

Karakterler: Cat Flying ve Fish karakterleri

Arka Plan: Arctic

CAT FLYING KARAKTERI KODLARI
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FISH KARAKTERiI KODLARI
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